Te presentamos la saga Oraculo Matemagico.

Formada por seis cuentos que buscan involucrar a
nuestros lectores en el magico mundo de la aplicacién
Oraculo Matemagico.

Cada historia se centra en uno de los duelistas matemagicos.
A lo largo de la saga, conoceremos personajes como Amunet
Sira, heredera de Hipatia de Alejandria; Mao An Xi, heredero
de Liu Hiu; al misterioso Hayden Crane; entre otros.

Sila aplicacion te parecié divertida, es tiempo que conozcas

a sus protagonistas y el largo y fantastico camino en su Descarga la aplicacion L —

busqueda por ser matemagicos. desde Google Play. -
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FUNDACION "la Caixa” Foundation




¢Qué es Oraculo Matemagico?

Aplicaciéon educativa gratuita que complementa el aprendizaje
de matematicas para estudiantes de primaria. Esta app les permi-
te jugar y aprender sobre magnitudes numéricas, calculo mental,
geometria y contenidos de comprension matematica. La app in-
cluye ejercicios y un juego de cartas con personajes legendarios en
un universo medieval.

El Oraculo Matemagico ofrece a los docentes una propuesta
metodologica que se imparte en un curso online. Esta aplicacion
de la Fundacion Telefénica ha sido desarrollada en alianza con la
Pontificia Universidad Catolica del Peru.
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Mao An Xi acomoda sus cosas a un lado de la mesa.
Se trata del mismo escritorio en el que cada tarde,
revisa algoritmos y modelos tedricos que ya sabe de
memoria. Pero hoy, su verdadero foco es el joven de
cefio fruncido que, del otro lado del escritorio, con-
templa un diagrama de desigualdad para el namero
P1. El muchacho borra y escribe una y otra vez. Ante
su desesperacion, Mao An Xi le ofrece su ayuda. Los
ojos del chico brillan cuando ante la explicacion de
Mao se le aclara el panorama.




—diSabes quién es Liu Hui? —pregunta el mucha-
cho ansioso.

—Claro que lo sé —responde Mao.

—Si te doy algo muy importante, ¢lo cuidarias con
tu vida?

Mao asiente sin entender bien a qué se refiere. El
joven se levanta y abandona la biblioteca corriendo.










Mao se toma la cabeza y abre el libro antiguo que
yace sobre la mesa. Sus paginas ademas de infor-
macién matematica contienen dibujos sueltos de
Liu Hui. Son retratos hechos de tinta antigua en si-
tuaciones muy personales. En una juega a las damas
con una nifla que parece ser su hija; en otra dibuja
triangulos, iluminado por una lampara naranja. Una
imagen mas oscura que el resto, llama su atencién
de inmediato. En ella el matematico se encuentra en
una pequena habitacion rodeado de hombres y mu-
jeres que cargan cubos como el que descansa sobre
la mesa de la biblioteca. Alcanza a distinguir que de
una de las paredes cuelga un telar con las palabras
ORACULO MATEMAGICO. Mao suelta la ima-
gen y confirma que aquella inscripcion es la misma
que se encuentra grabada en el cubo.




Toma el libro y lo ojea con desesperacion. En las
paginas finales observa una operacion irresuelta jun-
to a la frase «dejemos el problema a quien pueda
descubrir la verdad». Es el mismo problema que se
muestra en la pantalla de su celular. El mismo que
decodifica la caja y todos sus secretos. Mao gira el
cubo una y otra vez, hasta que lo vence el suefio y se
desparrama sobre la mesa.




Una luz lo obliga a abrir los ojos. El cubo frente a ¢l
se ha iluminado en rojo y proyecta el mismo simbolo que
se desplegd en la pantalla de su celular. «No te des por
vencido, le susurran. Ila voz parece salir del cubo. Siente
una fuerza extrafia y luminosa dentro de ¢€l. «No te des
por vencido. Estas cercay, repite la voz. «:Qué quieres de
mi?», pregunta Mao.

«Continua con el legado. Tienes un corazén y una
mente matemagica. Todo lo que necesitas saber vive
dentro de ti y en el cubo que tienes enfrentey, suelta la

voz y después se apaga por completo.

—Sefor, debe retirarse, ya vamos a cerrar —excla-

ma la bibliotecaria tocandole el brazo.




Mao no comprende si aquello ha sido producto de
su imaginacion. La fuerza luminosa permanece den-
tro de él. Guarda el cubo y el libro dentro de su ma-
letin y sale de la biblioteca. Camina bajo la lluvia, sin
paraguas. Las gotas lo golpean como las mil ideas
que llenan su cabeza. Cree tener la respuesta al pro-
blema, asi que ingresa a la primera cafeteria que en-
cuentra camino a casa.

Se sienta en la mesa mas silenciosa del local, bebe
te jazmin a la par que bosqueja respuestas en una
hoja de papel humedecida por su ropa. Borra y es-
cribe. Gira el cubo una y otra vez hasta llegar a la
combinacién de numeros deseada. jCrack!




Mao toma las tarjetas que se encuentran dentro del
cubo. Enseguida identifica algunas imagenes. Re-
cuerda al dragon imponente que se dejaba ver en el
dibujo de la reunién que encontré en el libro. Asi
que, de inmediato, recurre al retrato donde Liu Hui
se encuentra rodeado de hombres y mujeres que car-
gan cajas secretas. En él, Liu Hui levanta la carta del
dragén, mientras el grupo lo contempla.




Mao pasa las paginas del libro y cuando llega a
la cubierta trasera, cae en la cuenta de que escon-
de algo. Despega el cuero con cuidado y, de pronto,
todo lo que le dijo el muchacho de la biblioteca co-
bra sentido. Hay algo magico alrededor de Liu Hui y
Mao quiere conocetlo.

MANIFIESTO DE LA ORDEN DEIL ORACULO
MATEMAGICO DEL REINO WEI

Utilizamos la matematica para entender el mundo. Es
la matematica la que nos permite invocar personajes le-
gendarios e historias que nos haran cada vez mas sabios.
Debemos ser los mejores pero siempre humildes y leales.
Nos acompafaran dragones, guerreros, sabios y solda-
dos. Estaran junto a nosotros para guiarnos por el cami-
no correcto hasta el final de los tiempos, pero debemos
traspasar el conocimiento a los mas jovenes. Debemos
reconocer la fuerza que habita en nuestros corazones y
aceptar a las matematicas como fuente de podet.

Estemos siempre preparados.

Liu Hui




{Seis meses después}

Mao se encuentra en la biblioteca de Pekin, sentado
en la mesa de siempre. Trabaja sus modelos teéricos
y algoritmos, a la par que se bate a duelo matemagico
gracias al programa que el heredero de Liu Hui instal6
en su teléfono. Se pregunta qué pensaria Liu Hui de




c6mo ha avanzado la tecnologia y los duelos matema-
gicos por pertenecer a la Orden. Entonces, su celular
suena de manera escandalosa. Es un mensaje de texto
que enseguida capta su atencion.

Los ojos de Mao se abren, el teléfono que tiene
entre los dedos se golpea contra la mesa.
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