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1. ¢Qué es Oraculo Matemagico?

Oraculo Matemagico es un aplicativo disefiado para ser una herramienta en la
ensefianza de las matematicas. Sus caracteristicas ludicas presentan al nifio el

contenido necesario para su aprendizaje de una manera atractiva.

Oraculo Matemdgico integra el entrenamiento de habilidades matematicas con un
videojuego que estimula su practica. De esta forma, el usuario entrena resolviendo
ejercicios matematicos para ganar recursos que podra administrar en un videojuego de
cartas intercambiables. El objetivo principal del videojuego es vencer a su oponente o
matemago. Los personajes presentados estan inspirados en matematicos importantes de
distintos paises y épocas de la historia universal, asi como las colecciones de cartas

estan inspiradas en personajes arquetipicos de distintas culturas.

2. ¢ Como instalar el aplicativo?

e Haga doble clic en el archivo instalador. Por lo general, el archivo de instalacion debe

haberse guardado en su carpeta de Descargas.

OM_WINDOW

S-PROD-»86 .6

S A7112017 14
47.exe

Imagen 1: Instalador descargado en la PC.

e Le aparecera una ventana, la cual le guiara por los pasos de instalacion. Primero elija la
carpeta donde desee instalar el aplicativo Oraculo Matemdgico, luego haga clic en

Siguiente. (ver Imagen 2).
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Seleccioine la Carpeta de Desting
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Imagen 2: Instalador, seleccion de ruta de instalacion.

e Sidesea crear un acceso directo en el escritorio, seleccione la opcion y presione
“Siguiente” (ver Imagen 3).

-L«-.mm Oncvio Matrmagics l o el

{ Seleccmne los Tareas Adicionales
Qe tateos adovhules deben resizorse?

SelecTuow s trzn advionaes Gue deces gue st Teoen oA Ly mataisngn de
Oraco Mafemagm v hage o e Sgurniie

‘ foore sticiondes:

¢ G ce e st

| < AFae !,l'.owr{:_»_] L Carcalar

Imagen 3: Instalador, opcidn de crear un acceso directo en el escritorio.
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e Después, se le presentara un cuadro que resume la configuracion ingresada en pasos
anteriores. Hacer clic en Siguiente para iniciar la instalacion. (ver Imagen 4)
BB -t - Oracuio Matermagics I - leml ) b=—s

‘ Listo para Instalar
Ahara o programe 2553 loto oara InG3 e petsincan de Grando Matandgdo en
S sittend

Mage oA 20 Indtalor para Contitsete con f process o hegs O an A& 8 Sesng (o
o Cambeat sRgune configurnid

Carptts 0e Desing
CHPTo am Mies OOA 1 \rac it agun

Taess Mdilirans;
Somrdn ahoorules |
CIRw un K0 o) of £5070110

| «<amm b st || Cancew

A e

Imagen 4: Resumen de los parametros de instalacion.

e [Espere a que la instalacion se complete. (ver Imagen 5)
BB 1otater - Cricuta Mitamiagico l . e X

nstatando
Fapr faver, more el e se ivadala Criciin Matenigics =n s dabenn,

SN peruls sxctvyan,
G\ L OrsndeMairmsgen \OrstufoMa temaics Dats\ esourtes. =osis.ress

Imagen 5: Proceso de instalacion.
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e Cuando la instalacién se complete, se le presentara una ventana. Si usted desea que el
aplicativo se ejecute de manera inmediata a la instalacion, deje seleccionada la opcion
Ejecutar Oraculo Matemagico, sino, quite la seleccién y haga clic en Finalizar para

terminar con el proceso de instalacion (ver Imagen 6).

- instalar - Oraculo Matemagico l ==

.
—_—
e

Completando la instalacion de
Oraculo Matemagico

E programa comgletd 5 instaiadon ¢2 Ordcllo Matemdgice &n
s =stema, Pusde sjecuts |3 aplicacan hadendo & sobre &
Kone Ingtalado.

Haga dic &n Finaizar pars 53 del progama de nstalaaon.

v Eyecutsr Ordculo Matemaglco

|  Fishoar |

Imagen 6: Fin de la instalacién de Oraculo Mateméagico.

3. ¢Como ingreso al aplicativo?

e Para ingresar al aplicativo, haga doble clic en el acceso directo creado en el escritorio con

el icono de Oraculo Matemagico. (ver Imagen 7)

Imagen 7: Icono del aplicativo OM
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4. ¢ Como accedo a un perfil de usuario?

e Al iniciar el aplicativo por primera vez, se mostrard una pantalla con dos opciones de
acceso a un perfil de usuario: Cargar Perfil y Crear Perfil. (ver Imagen 8)

e En el primer caso, se accede a un perfil de usuario creado, desde la Plataforma Oraculo
Matemagico, por el docente; en el segundo caso, se accede a un perfil de usuario creado
por el mismo usuario (estudiante) en el dispositivo movil.

CARGAR PERFLL

Imagen 8: Menu Perfiles, botén Crear Perfil (instalacién nueva).

e A continuacion, se detallan estos dos tipos de accesos:
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o 4.1. Acceso a través de la creacion de un perfil

e Desde el Menu Perfiles (Imagen 8), hacer clic en el boton Crear perfil, el cual le mostrara
un formulario para el registro del usuario, tal como se muestra en la Imagen 9. Para
proceder con el registro, ingrese los datos en los campos nombre y apellido, seleccione

el género y luego de clic en la opcién Crear.

e Para un mejor conocimiento de por qué el campo apellido acepta solo la letra inicial del
apellido, haga clic en el icono amarillo (de signo de admiracién). Ahi se indica el criterio

de proteccion de informacion del estudiante.

CREAR PERFIL

Imagen 9: Formulario de Registro de Usuario

e A continuacion, se realiza la consulta si desea crear el perfil de usuario con acceso a
Internet o no (Imagen 10). Crear un perfil de usuario con acceso a Internet significa que,
a través del perfil creado, el estudiante podrd unirse a un salon, acceder a nuevo
contenido matematico y generar reportes de avance en la Plataforma Oraculo
Matemagico. Para seleccionar esta opcion, hacer clic en la opcion Crear con acceso a
internet. En caso que requiera un perfil de usuario sin acceso a internet, seleccione la

opcién Crear sin acceso a internet.
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e Una vez seleccionado el modo del perfil de usuario (con acceso a internet o sin acceso a

internet), hacer clic en el boton Continuar.

I\ CREAR CONACCESO A INTERNET
El porfll podra sfindirss a un salén'y
_do_scar_gar nutwo_canmnido para el apiica‘nvo. |

CREAR SIN ACCESO A INTERNET

El pacfil poded ser usade sin conexidn a Internst
¥ nb podtd descargir nbevo cantenidn.

CREAR CON ACCESO A INTERNET

El porfll podra shindirss a un/salén'y
descargar nueve contenido para el aplicativo,

CREAR SIN ACCESO A INTERNET

El pacfil podrd ser usado sin conexign a Internsat
y nb podtd descargir nuevo cantenide.

Imagen 10: Seleccion de tipo de Usuario

e Si seleccion6é la opcion Crear con acceso a internet, su computadora intentara

comunicarse con nuestros servidores para proceder con el registro en linea. Esto tardara

unos segundos (Ver Imagen 11).
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CARGANDO...

Imagen 11: Creando perfil.

e Una vez terminado el proceso de registro, el perfil creado se listar4 en la pantalla de

perfiles (Ver Imagen 12).

UL CREARPERAL

Imagen 12: Perfil creado
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o 4.2. Acceso a través de la carga de un perfil

e Desde el Menu Perfiles, toque el icono Cargar perfil (ver Imagen 13). Luego, se mostrara

una pantalla que le solicitard los cédigos de acceso de usuario y de salén (ver Imagen
14).

| CARGARPERFL -

Imagen 13: Menu Perfiles, botén Cargar Peffil

e Complete los datos solicitados: codigo de usuario y cddigo del salén. Estos datos se
obtienen cuando el docente registra un salén en la Plataforma Oraculo Matemagico.
Después, el docente debera brindar los datos a sus alumnos para que los ingresen en

este paso.
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CARGAR PERFLL

S TIENES (nf PERL CRERDO O ASOCRDO POR TU PHORGOR BINESTRA
PLATAFCRSIA WiS DF ORAGLLO MATDAMI0S, NSHESA L5 SRIBNTIS DATOR:

cocoo: | (T
uSuARio | n— ,o

vl ]
SALON | - — ‘ 0

Imagen 14: Menu Cargar Perfil

e Silos datos del perfil ingresados son correctos, se mostrard un mensaje de confirmacion
de carga exitosa de perfil (ver Imagen 15). En ella, al hacer clic en el boton Aceptar, se
mostrara la pantalla de Menua Perfiles con el perfil creado (ubicado como primero en la

lista de perfiles).

iTUS DATOS FUERON
CARGADOS
CORRECTAMENTE!

ACEPTAR

Imagen 15: Menu Cargar Perfil, ventana de confirmacion
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e Solo podran descargar perfiles que hayan sido creados en la misma plataformaweb.

5. ¢ Como resolver ejercicios matematicos?

e Desde el Menu Principal, hacer clic en la opcién Entrenamiento para acceder al Menu de

Tomos (ver Imagen 16).

&l -

e
(> ) oTRENAMENTO

(W) AvenTuRA

(©)saon

(@) coNCURSOS

X\
N

(£7) ceRRAR SESION

Imagen 16: Menu Principal, boton Entrenamiento

e Se mostraran 4 areas tematicas, divididas por grados (Ver Imagen 17). Seleccione el

area tematica del tomo que desea visualizar.
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ENTRENAMENTO

570 - 670 Of Pealas

Imagen 17: Menu de Entrenamiento

e Al seleccionar el area tematica, se muestra una lista horizontal de tomos disponibles.

Elija un tomo de la lista, haciendo clic en uno de los botones de la lista (ver Imagen 18).

KELVIN

Imagen 18: Menu de Tomos
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e Una vez seleccionado el tomo, se puede proceder a resolver los ejercicios. Para resolver
un ejercicio, seleccione una de las alternativas. Por ejemplo, clic en la opcion (3) y luego

en el boton Revisar (2) (ver Imagen 19).

& Qué figura sigue?

BOS
oo ]

Imagen 19: Resolucion de ejercicio

e Seindicara si la respuesta fue correcta o no. Ademas, podra visualizar el avance a través

de una barra de progreso, ubicada en la parte superior del ejercicio (ver Imagen 20).
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Imagen 20: Progreso del tomo

e Al finalizar el tomo, podra ver la cantidad de monedas ganadas. Presione en Continuar

para volver al Menu de Tomos (ver Imagen 21).
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Imagen 21: Pantalla de recompensa

e Siresolvio correctamente todos los ejercicios del tomo, se mostrara una medalla como

indicador (ver Imagen 22).

Imagen 22: Tomo completado
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e Para buscar rapidamente un tomo, toque el recuadro blanco (1) y escriba el nombre del

tomo que desea buscar, luego, toque la lupa (2). Notard que se mostrara el tomo que

cumple con el nombre buscado (ver Imagen 23).

Imagen 23: Buscar un tomo en especifico

e Puede buscar tomos usando palabras claves del nombre del tomo. Si existen resultados

con las palabras claves ingresadas, se mostraran en la lista horizontal (ver Imagen 24).
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PADNA 1DE

o

Imagen 24: Buscar diferentestomos

e Para visualizar nuevamente todos los tomos, elimine lo escrito en el recuadro blanco (1)

y toque la lupa (2) (ver Imagen 25).

ALUNNO

5
NJ

Imagen 25: Mostrar todos los tomos
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6. ¢cCOMO me uno a un saléon?

e Desde el Menu principal, toque el boton Salén (ver Imagen 26).

o)

|(®)sacon |

P

(¥ ) coNcuRSoS

o~

(£ ) CERRAR SESION

Imagen 26: Menu Principal, botén Salén

e Si la cuenta de usuario aun no se ha unido a un salon, visualizara un mensaje de
bienvenida tal como se muestra en la Imagen 27. Para unirse a un salén, haga clic en

Continuar.

PANA UTILZAR ESTA SECCION. TU PROFESCR DIERERA CREAR UN
SALON IN NULSTRA MLATAFORMA WED

TU PROFESON RECIBIRA UN COMGD TONM ELOQUE TU.Y TS
CONPAIEROS POORANR UNIRSE AL SALON

TU PROFESOR Tx AVSARA CUANDO HAYA TOMOS OF ERRCICDS
NUSVOS PARA USAR EN CLASE

RESR LU0

Imagen 27: Bienvenida al opcién de salon.
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e Después, toque el botdn Unirse a un salén (ver Imagen 28).

Imagen 28: Menu Salén

e Toque el recuadro blanco y escriba el cédigo del salon al cual desea unirse (ver Imagen
29).

INGRESA TU
CODIGO DE SALON

.
CIEDD

Imagen 29: Menu Salon, ventana para escribir codigo de salon
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e Si el cddigo del salén es correcto, se mostrard un mensaje de Bienvenida, ver Imagen

30, donde debera tocar Continuar.

iBIENVENIDO AL SALON!

v

=iy
ol

e

Imagen 30: Menu Salén, ventana de confirmacion

7. ¢Como accedo al contenido asignado a mi salon?

e Después de unirse al salén, se mostraran 2 opciones (ver Imagen 31). De ahora en

adelante, podra volver a acceder a ella a través de la opcién Saldn, en el Menu Principal.
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_ SALON
PRIM-6TOY
3060 ALFONSO UGARTE VERNAL

Imagen 31: Menu Salén (unido)

e Para descargar nuevo contenido, toque el boton Nuevo contenido en el Menu Salén (ver

Imagen 32).

PRIM-6TOY
3060 ALFONSO UGARTE VERNAL

Imagen 32: Menu Salon, botén Nuevo contenido
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e Si el docente asignd contenido a su salén, podra visualizar la lista de tomos disponibles
para su descarga en la seccibn Nuevo Contenido. Si estos tomos ya han sido
descargados con anterioridad en el dispositivo, aparecera un mensaje en cada tomo,

indicando que ya se encuentra descargado. Toque el boton Descargar para obtener los

tomos disponibles (ver Imagen 33).

CONTENIDO DISPONIBLE

———
-\“ ""W—'
S .

FATR 20 MALDENT kel
SR IO Cap gt ¢

‘E SoLDOMAGA

Imagen 33: Menu Nuevo Contenido, botén Descargar
e Al tocar el botdon Descargar, iniciar4 la descarga de los tomos. Si desea cancelar la

descarga, presione el botén Cancelar. Al finalizar la descarga, toque el boton Aceptar

para continuar (ver Imagen 34).
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Imagen 34: Menu Nuevo Contenido, botén Descargar

e Para visualizar aquellos tomos que han sido descargados en el dispositivo, toque el

botén Ver tomos descargados en el Menu Salén (ver Imagen 35).
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PRM-6TOY

Imagen 35: Menu Salén, botén Ver tomo descargados

e Cada tomo descargado contendra la etiqueta de “Nuevo”, lo cual indica que el perfil
actual no ha realizado ningun intento para resolver el tomo. Ademas, tendra un sello de
“Libreria”, el cual indica que el tomo fue descargado desde la seccion Salon. Estos tomos

descargados también apareceran en el Menu de Tomos (ver Imagen 36).

KELVIN
@ =

Imagen 36: Menu Tomos Descargados (Con contenido disponible)
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8. ¢ Como veo mi informacion y avance de usuario?

e Para visualizar la informacion y avance del usuario, desde el Menu Principal, toque el

icono o el nombre de su perfil (ver Imagen 37).

:"\
(> ) ENTRENAMENTO

(W) AverTuRA

l’ \l 2

(@) saLon
(%) concumsos

() cerrar sESioN

Imagen 37: Menu principal, boton Progreso de perfil

e En la pantalla de Perfil de Usuario, se visualizara su informaciéon: Nombre, cantidad de
monedas obtenidas, cédigo de usuario, Salén (cédigo del sal6n) y Colegio (nombre del
colegio). Si el perfil no se encuentra unido a un salén, se mostrara un guién (-) en los
campos Salén y Colegio. Ademas, podrd visualizar el avance logrado por el estudiante,
indicando los tomos que fueron resueltos correctamente en su totalidad. Al deslizarse de
manera vertical podra visualizar todos los tomos de todas las areas tematicas. Para

cerrar la ventana, toque la X (ver Imagen 38).
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MIS TOMOS COMPLETADOS

CARLORD (1
SORTLEDOS CARALLS !
KELVIN PORTLESOS FIACMENTARIOS &

& wo

SADe By
VOURAme o0
Bnds

oAV

Imagen 38: Progreso de perfil

9. ¢COmo iniciar un combate?

e Desde el Menu Principal, toque la opcion Aventura (ver Imagen 39).

() concursos

(£1) CerRAR SESION

Imagen 39: Menu Principal, boton Aventura
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e Desde el Menu de Aventura, toque en la opcién Jugar (ver Imagen 40).

Imagen 40: Menu de Aventura

e Sies la primera vez que ingresa al juego, iniciara una ronda tutorial que explica las bases

del juego. Preste atenciodn a las instrucciones brindadas.

o Complete la fase de canalizacion. Cada pregunta que resuelva de manera
correcta le dara puntos (PM: Puntos magicos), que podra utilizar para

activar las habilidades de las cartas durante el juego (ver Imagen41).

PREGUNTA IDE 5

Andrea, Sliviay Pedro jugaron
Oraculo y obtuyieron los puntajes:
2 160, 3890 y 1 98% ;Cuantos
puUritos aproximadamente

acumularon los tres?

Imagen 41: Pregunta de canalizacién
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o Luego de la fase de canalizacion se muestra el tutorial del juego. Si desea saltar

el tutorial, toque la opcion Saltar Tutorial. El boton Saltar Tutorial sélo esta

disponible durante los primeros mensajes del tutorial (ver Imagen 42).

My binnl Ne oiurdac v viats tue pontos matwmbgicos dorinte wi disio.

Imagen 42: Combate Tutorial luego de completar la canalizacion.

e Alfinalizar el tutorial, se mostrara una pantalla con el mensaje de victoria o de pérdida

(segun sea el caso) y la cantidad de monedas obtenidas (ver Imagen 43).

© 3000

WAS COMPLETADO & TUTORIAL
CIA TU VILE Y PESRITA A LOS MATRMADGAS DR M0,

Imagen 43: Pantalla de recompensa al finalizar el tutorial
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e Una vez completado el tutorial y vencido al primer oponente o Matemago, se le mostrara

un menu con los oponentes desbloqueados. Toque la imagen del oponente o matemago

al que desee retar (ver Imagen 44).

Imagen 44: Seleccion de oponentes

10. (,Como editar mi mazo de cartas?

e Para poder editar el mazo de cartas debe haber completado el tutorial y haber vencido al
oponente o matemago del tutorial (Ver punto anterior: 7. ¢COmo iniciar un combate?).

Desde el Menu de Aventura, toque en Editar Mazo (ver Imagen 45).

Imagen 45: Menu Aventura
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e EIl Editor de Mazo contiene dos lados: el lado derecho de la pantalla contiene el listado
de cartas que estan siendo utilizadas (Mazo de cartas) por el usuario, y el lado izquierdo
contiene las cartas disponibles para su uso o compra (libreria de cartas).

En la libreria, las cartas disponibles estan a color y la cantidad se muestra en la parte
superior derecha de cada una (ver Imagen 46).
o BIEEIE W N
oIS
L] commeeninc: gl A
o IECCITTINg
o m 3

o

o
o
o
o

GUARDAR MAZO
() 4900

e

Imagen 46: Editor de Mazo. Libreria de cartas

e Para editar el mazo, toque una carta del mazo de cartas (lado derecho de la seccion). Al
realizar esto, quedara un espacio libre y, en la parte izquierda de la seccién, donde se
encuentra la carta correspondiente, se incrementara el nimero. En la siguiente imagen,

se muestra un ejemplo de edicion de carta Lancera Inca (ver Imagen 47).
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GUARDAR MAZO
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Imagen 47: Editor de Deck. Quitando una carta del mazo
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e Para agregar cartas al Mazo de cartas (lado derecho), primero toque en una de las cartas

de color ubicada en la libreria de cartas (lado izquierdo). Para conocer la informacion de

una carta, toque la carta de la libreria (ver Imagen 48).

Imagen 48: Abriendo la descripcién de la carta
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e Luego, toque en Agregar al mazo para agregarla al mazo de cartas. La carta agregada
aparecera en el mazo (lado derecho) (ver Imagen 49).

Imagen 49: Descripcion de la carta

NOTA: Considere que siempre va a necesitar tener 10 cartas en su Mazo para poder
guardar los cambios que realice.

11. ;,Como compro cartas?

e De clic en una de las cartas de color gris de la libreria de cartas (ver Imagen50).

UERREROS

~
J

{

() 4900

Imagen 50: Editor de Deck. Las cartas en gris aun no han sido compradas
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e En la parte inferior derecha de la carta seleccionada, se visualiza el boton de compra y
su costo. Si la carta se puede comprar, el botdén sera de color Verde, en caso contrario

seré de color gris. Para realizar la compra, toque el botébn Comprar (ver Imagen51).

Imagen 51: Descripcion de la carta

12. ¢ CoOmo desbloquear colecciones?

e Después de derrotar a un oponente, puedes volver a editar tu mazo mediante la opcion

Editar Mazo en el menua de Aventura. (ver Imagen 52)

Imagen 52: Menu Aventura
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e Por cada oponente derrotado se desbloquea una coleccion de cartas relacionada a éste
y el usuario puede disponer de ellas para su compra. En la Imagen 53, en el area
superior, se muestra un conjunto de cartas bloqueadas mientras que, en el area inferior,

se muestra un conjunto de cartas desbloqueadas.

GUERRERCS

PARA DESEL OGUEAR CARTAS DE LOS MAGOS
; CERES VONCER A AMOET S2A

Imagen 53: Transicion al desbloquear una nueva coleccion
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13. ¢ COmo cerrar sesion?

e Desde la pantalla Menu Principal, seleccione la opcion Cerrar Sesion (ver Imagen 54).

@ ke

@ENTRENAWENTO

(W) AVENTURA
(@) saLon
(=) conseJos

() cerraR SESION

Imagen 54: Menu Principal, boton Cerrar Sesion

14. ¢ CoOmo acceder al aplicativo desde otro usuario?

e Después de cerrar sesion, se le mostrard la lista de usuarios disponibles. Ademas, puede

crear un nuevo usuario o cargar un nuevo perfil (ver Imagen 55).
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Imagen 55: Menu Perfiles, multiples usuarios

15. ¢ CoOmo participar de un concurso?

e Para ello, se necesita que se cumplan los siguientes requisitos:
o El perfil requiere estar registrado en un salon. (ver Secciéon 5 del presente
documento)
o En la Plataforma Web, se necesita que el profesor inscriba al alumno en un
concurso. Para mayor informacion sobre este punto, consulte el manual de la

plataforma web Oraculo Matemagico.

e Los concursos son competencias especiales en las que un alumno compite con otros.
Estos empiezan en una hora determinada, y durante un tiempo de 1 hora, el alumno
podra resolver un conjunto de ejercicios y luego enfrentar una secuencia de enemigos.
Su puntaje dependera del desempefio que tenga resolviendo los ejercicios, el tiempo que

demore realizandolos y la cantidad de veces que enfrenta cada enemigo.

16. ;,Como acceder a un concurso?

e En el mend principal, acceda a la opcion Concursos. (ver Imagen 56).
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Imagen 56: Menu Principal, opcién Concursos.

e Puede ver sus concursos disponibles en la opcidn Préximos Concursos. (ver Imagen 57).

Imagen 57: Menu Concursos, opcion Proximos Concursos.

e En esta seccion vera los concursos en los que esta inscrito, cada uno con un tiempo en
cuenta regresiva que indica cuanto falta para que el concurso inicie. Al tocar uno de los
concursos, entrard a ver los detalles del concurso, donde podra visualizar mayor

informacion acerca de este. (ver Imagen 58).

UN PROGRAMA DE EN'COLABORACION CON

75/6/@”1(27 | WA mowistar :'K

FUNDACION *laCala® Foundation




Comprometidos
con la educacion.
e

DOMORSD SOOI

Imagen 58: Menu Préximos Concursos, con Detalle del concurso seleccionado.

e El contador de tiempo indica cuanto falta para que el concurso inicie. Cuando el tiempo
se haya completado, la ventana cambiara automaticamente, indicando que el concurso
ha iniciado. Toque el botdn Iniciar Concurso para realizar la descarga del contenido.

Cuando esta haya finalizado, ingresara automaticamente al concurso. (ver Imagen 59).
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Imagen 59: Menu Detalle del Concurso, realizando la descarga de contenido para el concurso a

participar.
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17. ¢ Como desarrollar un concurso?

e Una vez que haya accedido a un concurso (ver Seccién 16 del presente documento), se
le mostrarq una pantalla similar a pantalla de tomos de la seccion Entrenamiento. El
tiempo restante para completar el concurso se visualiza en la parte superior izquierda de

la pantalla. (ver Imagen 60).

NY
.».5534

CONDRTO DIMSETRAON

L g

P S R

o 1) O —

Imagen 60: Menu Tomos de Concurso. Primer tomo por desarrollar.

e El desarrollo de los tomos es igual a lo que se puede ver en la seccién Entrenamiento del
aplicativo (ver Seccion: 5. ¢ Como resolver ejercicios matematicos?), con la salvedad
de que los siguientes tomos estan bloqueados hasta terminar el que esta disponible, una

vez iniciado el tomo no se puede regresar y debe completar todos los ejercicios de este.
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00:20:38 PUNTAJE

CONCURSODEMOSTRAGION |

PAGINA 1DE 1

Imagen 61: Menu Tomos de Concurso. Tomo bloqueado, debe resolver el tomo anterior a este.

e Una vez completado el tomo, llegara a la pantalla Recompensas, que indicarda cuanto
puntaje ha recibido por completar el tomo, una bonificacién segun el tiempo que le ha
tomado realizar el tomo y la cantidad de puntos matemagicos disponibles para la

Aventura Final del concurso.

meomto 1) BN() + = PNTOS
. e

S 3
PR EREAT e 0 LATEL ) R, B LOT AR

Imagen 62: Recompensas del Tomos de Concurso.

e Un tomo resuelto no puede volver a realizarse. Ademas, al igual que en la seccion

Entrenamiento, un tomo resuelto correctamente al 100% también mostrard una medalla.
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Imagen 63: Tomos ya resueltos del concurso.

Al completar todos los tomos del concurso, tendrd acceso a un ultimo tomo, que llevara

al usuario a la Aventura Final.

Aventura Final es una variacién del modo Aventura del aplicativo donde debe enfrentar a

cada oponente, con las siguientes reglas:

o

O

Tiene acceso a todas las cartas de la coleccion, segun derrote a cada oponente.
Los PMs (Puntos Matemagicos) disponibles dependen de la cantidad de
ejercicios correctos que haya obtenido durante la resolucién de tomos.

Los PMs se comparten durante todos los combates a realizar. Al usar un PM para
activar una habilidad, este se desgasta en la partida.

Los PMs solo se restauran en caso de que no se gane el combate. En caso de

ganar, pasara al siguiente combate con los PMs que le queden.

e Para empezar con esta ultima parte del concurso, de clic al boton Aventura Final.
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Imagen 64: Aventura Final, con los puntos matemagicos que va a tener disponible.

e Entrara al Editor de Mazo directamente.

EDITAR MAZO

PNTES WATEMAGICOS
MTTRRTEE

Imagen 65: Aventura Final, Editor de Mazo.

e Los PMs disponibles los vera en la parte inferior derecha durante toda esta seccion. El
tiempo restante esta ubicado en la parte superior izquierda de esta seccion. Para iniciar
la partida contra el siguiente oponente, toque en el botén Iniciar Juego. En este caso,
automaticamente ingresara a pelear contra el siguiente oponente, siguiendo el orden de

Aventura.
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Imagen 66: Aventura Final, Batalla.

e Al igual que en la Aventura (ver Seccién: 12. ;Como desbloquear colecciones?), al
derrotar un oponente, se desbloquea una nueva coleccion, con lo cual, tendrd acceso a

todas las cartas de esta.

Imagen 67: Aventura Final, Editor de Mazo, luego de derrotar a Amunet Sira.

e Luego de derrotar a todos los oponentes, sera llevado de vuelta a la seccion Tomos de

Concurso, con el siguiente mensaje.
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IFELICITACIONES!
FINALIZA EL CONCURSO

PARA RECRESAR AL MENU.

Imagen 68: Final del Concurso.

e De clic en el boton Finalizar para cerrar el concurso y finalizar su participacién en este.
Los resultados del mismo se procesaran junto con todos los otros participantes del

concurso.

18. ¢, CAomo veo los resultados de los concursos en los

gue he participado?

e En el Menu de concursos, toque la opcion Mis Resultados.

Imagen 69: Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.
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e En la seccibn Mis Resultados, se puede apreciar cada concurso en los que se ha
participado a grandes rasgos. Si desea ver mas detalle, toque en alguno de los

CoNncursos.

MEBESUTIDOS

Imagen 70: Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.

e Si aun queda tiempo restante para que finalice el concurso, o si el concurso aun se
encuentra esperando que otros usuarios envien sus resultados, se mostrara un mensaje

explicativo.

CONCIRRC DRMOTTRALION

S ML AT AL LS e (T
PyoeEn.

Imagen 71: Detalle del concurso, en espera de los resultados.
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e Tras terminar de procesar los resultados se mostrard un resumen de los resultados

incluyendo el puesto alcanzado.

Imagen 72: Detalle de un concurso ya terminado.

e Tenemos la informacién que ya podiamos apreciar cuando visualizamos el concurso a
través de Mis Concursos, con detalles adicionales de nuestro desempefio.
Adicionalmente, hay una medalla para los primeros 3 puestos del concurso (Oro para el

primero, Plata para el segundo y Bronce para el tercero).

e Para salir de esta opcion, toque en la flecha de retorno en la parte superior izquierda de

la pantalla.

19. Problemas frecuentes
o 19.1. No puedo ver mi progreso

e Acceda al Menu Principal.

e Toque laimagen o nombre del usuario que se ubica en la parte superior derecha.

o 19.2. No sé donde estan mis monedas.

e En el Menu Principal, donde se ubica la imagen del usuario, se puede visualizar la
cantidad de monedas ganadas.

e Otra forma de visualizarlas, es accediendo al perfil del usuario.
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o 19.3. ¢Por qué no puedo activar habilidades de mis cartas en
el juego?

e Para activar habilidades, primero debe obtener puntos magicos (PM) en la fase

de canalizacion. Para obtener PM debe responder correctamente cada pregunta

de la fase de Canalizacion (ejercicios previos a cada partida de juego).

o 19.4. ¢ Por qué no puedo unirme a un salon que ya existe?

Verifigue que el codigo de salén que esté ingresando sea el correcto y pertenezca
a su salén (preguntar al docente).

Pregunte al docente encargado de dicho salon si ha bloqueado el acceso a este.
e Asegurese de que el salén no ha sido clausurado.

o 19.5. ; Como apagar el sonido?

e Para desactivar el sonido, debe de tocar el icono de sonido que se ubica en la

parte superior izquierda del Menu Principal.
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20. Lista de Imagenes

Imagen 1: Instalador descargado en la PC.
Imagen 2: Instalador, seleccion de ruta de instalacion.

Imagen 3:

Instalador, opcién de crear un acceso directo en el escritorio.

Imagen 4: Resumen de los parametros de instalacion.
Imagen 5: Proceso de instalacion.
Imagen 6: Fin de la instalacién de Oraculo Matemagico.

Imagen 7:

Icono del aplicativo OM

Imagen 8: Menu Perfiles, botdn Crear Perfil (instalacion nueva).
Imagen 9: Formulario de Registro de Usuario

Imagen 10:
Imagen 11:
Imagen 12:
Imagen 13:
Imagen 14:
Imagen 15:
Imagen 16:
Imagen 17:
Imagen 18:
Imagen 19:
Imagen 20:
Imagen 21:
Imagen 22:
Imagen 23:
Imagen 24:
Imagen 25:
Imagen 26:
Imagen 27:
Imagen 28:
Imagen 29:
Imagen 30:
Imagen 31:
Imagen 32:
Imagen 33:
Imagen 34:
Imagen 35:
Imagen 36:
Imagen 37:
Imagen 38:
Imagen 39:
Imagen 40:
Imagen 41:
Imagen 42:
Imagen 43:
Imagen 44
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Seleccion de tipo de Usuario

Creando pefrfil.

Perfil creado

Menu Perfiles, botén Cargar Perfil

Menu Cargar Perfil

Menu Cargar Perfil, ventana de confirmacién
Menu Principal, boton Entrenamiento

Menu de Entrenamiento

Menu de Tomos

Resolucion de ejercicio

Progreso del tomo

Pantalla de recompensa

Tomo completado

Buscar un tomo en especifico

Buscar diferentes tomos

Mostrar todos los tomos

Menu Principal, botén Salon

Bienvenida al opcion de salon.

Menu Salon

Menu Salén, ventana para escribir codigo de salon
MenuU Salén, ventana de confirmacion

Menu Salén (unido)

MenuU Salén, botén Nuevo contenido

Menu Nuevo Contenido, botén Descargar
Menu Nuevo Contenido, botén Descargar
Menu Salén, botén Ver tomo descargados
Menu Tomos Descargados (Con contenido disponible)
Menu principal, boton Progreso de perfil
Progreso de perfil

Menu Principal, boton Aventura

Menu de Aventura

Pregunta de canalizacién

Combate Tutorial luego de completar la canalizacion.
Pantalla de recompensa al finalizar el tutorial
Seleccién de oponentes
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Imagen 45:
Imagen 46:
Imagen 47:
Imagen 48:
Imagen 49:
Imagen 50:
Imagen 51.:
Imagen 52:
Imagen 53:
Imagen 54
Imagen 55:
Imagen 56:
Imagen 57:
Imagen 58:
Imagen 59:

participar.

Imagen 60:
Imagen 61:
Imagen 62:
Imagen 63:
Imagen 64
Imagen 65:
Imagen 66:
Imagen 67:
Imagen 68:
Imagen 69:
Imagen 70:
Imagen 71:
Imagen 72:
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Menu Aventura

Editor de Mazo. Libreria de cartas

Editor de Deck. Quitando una carta del mazo

Abriendo la descripcién de la carta

Descripcion de la carta

Editor de Deck. Las cartas en gris aln no han sido compradas
Descripcion de la carta

Menu Aventura

Transicion al desbloquear una nueva coleccion

Menu Principal, boton Cerrar Sesién

Menu Perfiles, maltiples usuarios

Menu Principal, opcion Concursos.

Menu Concursos, opcion Proximos Concursos.

Menu Préximos Concursos, con Detalle del concurso seleccionado.
Menu Detalle del Concurso, realizando la descarga de contenido para el concurso a

Menu Tomos de Concurso. Primer tomo por desarrollar.

Menu Tomos de Concurso. Tomo bloqueado, debe resolver el tomo anterior a este.
Recompensas del Tomos de Concurso.

Tomos ya resueltos del concurso.

Aventura Final, con los puntos matemagicos que va a tener disponible.
Aventura Final, Editor de Mazo.

Aventura Final, Batalla.

Aventura Final, Editor de Mazo, luego de derrotar a Amunet Sira.

Final del Concurso.

Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.

Menu de Concursos, opcion Mis Resultados.

Detalle del concurso, en espera de los resultados.

Detalle de un concurso ya terminado.
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