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MAESTROS APRENDEN NUEVAS METODOLOGIAS
BASADAS EN GAMIFICACION

¢ Docentes de Limay El Callao tuvieron la oportunidad de conocer las nuevas metodologias de
ensefianza en un evento gamificado y ambientado en un viaje interestelar: Matematicas con
base en la neurociencia, realidad aumentada, pensamiento computacional y habilidades
socioemocionales para innovar en laeducacidn y potenciar lamotivacion de los estudiantes de
hoy en sus procesos de aprendizaje.

o Esta iniciativa es parte del programa “Comprometidos con la Educacion” de la Fundacién
Telefdnica Movistar y Fundacion ‘la Caixa’.

Peru, diciembre 2022.- Innovar en el aula de maneraludica, analizando situacionesy resolviendo
retos constantes son algunas de las formas de potenciar el aprendizaje de los escolares en la
actualidad. Por ello, el sdbado 03 de diciembre se realizé el “Tour de Docentes Innovadores” en
Lima y El Callao, en el que 150 maestros aprendieron sobre nuevas metodologias paraadaptarlas
ensefianzas a las necesidades de los estudiantes de hoy.

Laeducacidn actual presentamuchosretos, porejemplo, lainformacién digitalizada hace que sea
dificil competir por la atencién de los estudiantes. Temas criticos como las matemdticas, el
pensamiento computacional o las habilidades socioemocionales se pueden trabajar deunamanera
ludica gracias alas metodologiasy plataformas que se presentaran en el evento. Tal es el casode
la plataforma “Matematicas” de “Comprometidos con laeducacién”, de acceso libre y donde los
ejercicios a resolver se adaptan a la realidad de cada nifio gracias a la inteligencia artificial.

El “Tour de Docentes Innovadores” parte de la premisade que lagamificacion se presentacomo
unade esas estrategias que pueden ayudaramejorarlamotivacién tanto de los estudiantes como
de los maestros. Porello, los docentes se verdninmersos en una experiencia de aprendizajeyjuego.
Recordemos que la gamificacidn consiste en emplear un conjunto de elementos que utiliza el
pensamientoylamecanicadel juego encontextos noludicos afinde contribuirenlos procesosde
aprendizaje. La gamificacidon permite a la vez desarrollar lecciones centradas en el estudiante
porgue desarrollan autonomiay curiosidad en los escolares.

Este tour estuvo dirigido a profesores de escuelas publicas y privadas con interés en promover
nuevas metodologias y recursos de ensefianza parainnovaren laeducacién, haciendo énfasisenel
pensamiento computacional, las matematicas, las habilidades blandasy las potencialidades de |a
realidad aumentada.

Las ponencias estuvieron lideradas por el profesorJuan Cadillo, finalista del Global Teacher Prize
2017 y ganador del Concurso de Innovaciéon Educativa quién compartio sus conocimientos sobre
“Realidad Aumentada”; mientras que el especialistaJosé Carlos Vasquez explicd sobre el proyecto
“Matematicas Profuturo”. Por su parte, la docente Elizabeth Carhuamaca abordé una dindmica
acerca del “Pensamiento computacional”; Yy, para completar la jornada de formacién, las
especialistas Rosario Jiménez y Rosa Estremadoyro (“Miss Rosi”) expusieron acerca de las
“Habilidades socioemocionales”.

El “Tour de Docentes Innovadores” de la Fundacién Telefdnica impacté este afio a 300docentes
de Arequipa, El Callaoy Lima.

Paramasinformacion, puedeningresaral link: https://educared.fundaciontelefonica.com.pe/tour-

de-docentes/ .
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